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Installieren von EthoVision XT

So installieren Sie EthoVision XT

1.

Besuchen Sie unsere Website

https://my.noldus.com/download/latest/ethovision-xt

. Loggen Sie sich ein oder registrieren Sie sich mit dem

Registrierungscode auf [hrem Willkommensbrief.

. Laden Sie unter Versions (Versionen) die vollstindige Installations-ZIP-

Datei herunter.

. Entpacken Sie die Datei und speichern Sie den Inhalt auf Threm PC.

. Doppelklicken Sie auf die Datei EthoVision XT - Setup -

[versionsnummer].exe.

. Wihlen Sie unter Installation type (Installationstyp) die Option Standard.

Folgen Sie den weiteren Anweisungen.

Anmerkungen

Wenn Sie Videokameras mit EthoVision XT verwenden mdochten,
installieren Sie die entsprechenden Kamera-Schnittstellenkarten und
Treiber auf dem Computer mit EthoVision XT. Einzelheiten hierzu siehe
Camera Installation (Kamerainstallation) in der Hilfefunktion zu
EthoVision XT. Driicken Sie F1 in der Software zum Offnen der
Hilfefunktion.

Wenn Sie die Installationsdateien vor der Installation auf einem
Netzlaufwerk gespeichert haben, kopieren Sie sie auf Thren PC, bevor
Sie die Setup-Datei starten.

Installieren von EthoVision XT



Aktivieren Sie Ihre Lizenz

mit einem usb-lizenzschliissel
(hardware key)

Wenn Sie einen USB-Lizenzschliissel haben, stecken Sie ihn in den
Computer ein und starten Sie EthoVision XT.

Wenn Sie Thre EthoVision XT-Lizenz aktualisieren, geben Sie im
angezeigten Fenster den Upgrade Key (Upgrade-Schliissel) ein.

mit einem softwarelizenzschliissel (software
license key)

Wenn Sie einen Softwarelizenzschliissel erhalten haben, starten Sie
EthoVision XT und aktivieren Sie Ihre Lizenz: Wahlen Sie zwischen einer
Floating (ungebundenen) Lizenz oder einer Computer-locked (an einen
bestimmten Computer gebundenen) Lizenz.

o Floating — Wenn Sie flexibel sein mochten auf welchem Computer Sie
EthoVision XT verwenden, um Daten zu erfassen und lhr jeweiliger
Computer standig mit dem Internet verbunden ist.

e Computer-locked — Diese Lizenz ist mit einem bestimmten Computer
verkniipft. Um Ihre Lizenz zu aktivieren, muss Ihr Computer
voriibergehend iiber eine Internetverbindung verfiigen oder Sie miissen
iiber ein Smartphone mit Internetverbindung verfiigen.

Aktivieren Sie Thre Lizenz



Thr erstes Experiment mit
EthoVision XT

erstellen eines experiments

EthoVision XT erstellt ein Experiment anhand der Auswahlmdglichkeiten,
die Sie im folgenden Verfahren treffen. Dies sind beispielsweise die Art und
Farbe der Tiere, das Versuchsgehege usw.

1. Klicken Sie im Startfenster von EthoVision XT unter New experiment
(Neues Experiment) auf New from template (Neu von Vorlage), oder
wihlen Sie File (Datei) > New from Template (Neu von Vorlage).

2. Wihlen Sie Apply a pre-defined template (Vordefinierte Vorlage
anwenden), und befolgen Sie die Anweisungen in der
Einstellungsanleitung. Legen Sie fest, ob Sie die Beobachtung von
Videodateien aus oder live durchfiihren wollen, und wihlen Sie die
Tierart, die Arena usw. aus.

EthoVision XT

Which videa source will you use?
(2 From video file

(®) Live tracking {and saving video files)

Track live. Click Sources to manage hardware and software

1ofs Next > Cancel

3. Geben Sie in das Fenster New Experiment (Neues Experiment) einen
Namen fiir Ihr Experiment ein.

4. Suchen Sie den Ort, an dem Sie Ihr Experiment speichern mochten.
Klicken Sie dann auf OK.

5. Sie sind jetzt bereit, die Einrichtung Ihres Experiments abzuschliefen.
Sie miissen die Arena Settings und die Detection Settings anpassen. Sie

Ihr erstes Experiment mit EthoVision XT



konnen optional eine Versuchsliste (Trial List) anlegen sowie Trial
Control Settings und Manual Scoring Settings vornehmen.

Anmerkungen

e Wenn lhre Versuchsanordnung nicht in der Vorlagenliste enthalten ist,
wihlen Sie File (Datei) > New (Neu). Auf diese Weise erstellen Sie ein

Experiment ohne vordefinierte Einstellungen.

e Wenn Sie mit DanioVision arbeiten, wéhlen Sie in der
Einstellungsanleitung Fish - Zebrafish larvae (Fische - Zebrafischlarven)
als Versuchsobjekte.

arbeit an ethovision xt experimenten

In EthoVision XT enthilt ein Experiment alle Informationen in Bezug auf
eine experimentelle Einstellung. Sobald Sie Ihr Experiment gedffnet haben,
konnen Sie seinen Inhalt im Experiment-Explorer ansehen (Abbildung 1,
links).

Der Speicherort fiir Experimente ist: C:\Users\Public\Public
Documents\Noldus\Etho Vision XT\ Experiments\

Das Experiment wird in einem Ordner mit demselben Namen wie das
Experiment erstellt.

anmerkung Einstellungen und Profile sind Sammlungen von Einstellungen,
die zu einer bestimmten Funktion gehoren. Sie konnen mehrere
Einstellungen definieren und spéter auswihlen, welche fiir einen bestimmten
Versuch oder eine bestimmte Versuchsgruppe verwendet werden sollen.
Verwenden Sie beispielsweise in einem Wasserlabyrinth-Experiment fiir
eine erste Versuchsreihe Arena Settings 1 mit der Plattform, die in einem
bestimmten Quadranten definiert ist. Verwenden Sie fiir eine weitere
Versuchsreihe Arena Settings 2, wobei die Plattform in einem anderen
Quadranten definiert ist.

Thr erstes Experiment mit EthoVision XT



& Experiment Settings
Manual Scoring Settings
Arena Settings (1)

Trial Control Seftings (2)
Detection Settings (1)
(2] Trial List

3 Acquisition
@ Acquisition (3 acquired)
[# Track Editor
[ Track Smoothing Profiles
(5] Analysis
(@@ Data Profiles (5}
05 Analysis Profiles (1)
(33 Results
B statistics & Charts
B Track Visualization
& Heatrap Visualizati...
B8 Integrated Visualizati..
3 Bport
[€§ Raw Data
BB Statistics
Ed GLP Log

EthioVision KT - Open field XT 110

on XT
2 Setup ” Acquisition H Bnalysis ‘

Abbildung 1 Wichtige Komponenten in Threm Experiment:

1. Experimenteinstellungen (grundlegende Eigenschaften, die sich wihrend des

gesamten Experiments nicht dndern).

2. Arenaeinstellungen zum Zeichnen der Arena und der Zonen.

3. Erkennungseinstellungen zum Erkennen des Versuchsobjekts in Threm Kamerabild.

4. Erfassung zum Aufzeichnen von Daten und Videoaufnahmen.

5. Datenprofile zum Auswihlen des zu analysierenden Teils Threr Daten.

6. Analyseprofile zum Festlegen von Ausgangsvariablen (Entfernung,

Geschwindigkeit usw.).

7. Ergebnisoptionen.

Ihr erstes Experiment mit EthoVision XT



Die grundlegenden Eigenschaften
des Experiments

experimenteinstellungen

Wihlen Sie Setup (Einrichten) > Experiment Settings
(Experimenteinstellungen).

Geben Sie die unten aufgelisteten Optionen an. Je nach Ihrer EthoVision
XT-Lizenz sind einige Optionen moglicherweise nicht verfiigbar.

anmerkung Wenn Sie ein neues Vorlagenexperiment erstellt haben, haben
Sie bereits die meisten Eigenschaften Thres Experiments angegeben.

Video Source (Videoquelle)

Legen Sie fest, ob Sie eine Beobachtung von Videodateien (From video file)
oder vom Live-Kamerabild (Live tracking) durchfiihren mochten.

Waibhlen Sie im letzteren Fall die Kameras aus, die Sie verwenden werden.
Wenn Thre Kameras nicht aufgelistet sind, installieren Sie die zugehdrigen
Kameratreiber.

Number of Arenas (Anzahl der Arenen)

Eine Arena ist ein geschlossener Raum, in dem sich Versuchsobjekte
bewegen. Wihlen Sie die Gesamtzahl der Arenen in Thren Kamerabildern
aus. Wihlen Sie beispielsweise 1 fiir ein Wasserlabyrinth oder ein Open
Field; wiahlen Sie 4 fiir vier Open Fields oder vier PhenoTyper-Kifige.

Number of subjects per arena (Zahl der Subjekte pro Arena)

Geben Sie an, wie viele Subjekte pro Arena Sie beobachten mdchten.

Hinweis: Diese Anleitung gilt fiir die Basisversion der Software und geht
davon aus, dass Sie ein Subjekt pro Arena beobachten.

Die grundlegenden Eigenschaften des Experiments



Tracked features (Entdeckte Merkmale)

Waihlen Sie aus, welche Korperpunkte Sie EthoVision XT entdecken lassen
mochten (nur den Mittelpunkt oder den Mittelpunkt mit Nasenpunkt und
Schwanzbasispunkt).

Body Point Detection Technique (Technik zur Erkennung der
Kérperpunkte)

Wenn Sie den nose-point und den tail-base point tracken, wahlen Sie aus,
welche Technik verwendet werden soll: den Umriss (Contour-based) des
Subjekts oder ein trainiertes neuronales Netz (Deep learning). Die
letztgenannte Option gilt nur fiir Nagetiere und mit einem oder zwei Tieren
pro Arena.

Analysis options (Analyseoptionen)

Mit Activity analysis (Aktivititsanalyse) konnen Sie veranlassen, dass
EthoVision XT Verhaltensweisen wie Erstarren bei Nagetieren und
Immobilitdt im Porsolt-Schwimmtest erkennt.

Mit Behavior Recognition (Verhaltenserkennung) erkennt EthoVision XT
mehrere Verhaltensweisen von Nagetieren wie Putzen, Schniiffeln und
Aufrichten

Units (Einheiten)

Waihlen Sie die MaBeinheiten aus, die Sie bevorzugen (optional). Sie konnen
dies jederzeit &ndern.

Die grundlegenden Eigenschaften des Experiments
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Zeichnen der Arena und der Zonen

Teilen Sie EthoVision XT mit, in welcher Region innerhalb des Videobildes
(d.h. in welcher Arena) sich das Versuchsobjekt bewegt.

Wenn Sie ein Vorlagenexperiment erstellt haben, wurde der Arena bereits in
der korrekten Form gezeichnet. Andern Sie die GréBe und/oder den Ort der
Arena, um ihn mit Ihrem Videobild abzugleichen.

Erfassen eines Hintergrundbildes

1. Wenn Sie Videokameras zum Live-Tracking verwenden, schalten Sie
sie ein, und verbinden Sie sie mit dem PC, bevor Sie EthoVision XT
starten.

2. Wibhlen Sie in EthoVision XT Setup (Einrichten) > Arena Settings.
Offnen Sie die Standardeinstellung Arena Settings 1, oder erstellen Sie
eine neue.

Wenn Sie Beobachtungen aus Videodateien durchfiihren, klicken Sie auf
Browse (Suchen), und 6ffnen Sie die Videodatei, die Sie verwenden
mochten, um die Arena zu zeichnen.

3. Klicken Sie auf Grab (Erfassen). Falls moglich, fithren Sie diesen Schritt
aus, wenn sich keine Tiere in der Arena befinden.

Kalibrierung mit der Noldus-Kalibrierungskarte

Der Dialog ,,Grab Background Image" 6ffnet sich automatisch beim
ersten Zugriff auf die Arena Settings. Sie konnen ihn auch manuell 6ffnen
iiber Arena Settings — Arenas and zones — Rechtsklick auf Background
— Grab Background Image.

Platzieren Sie die Noldus-Kalibrierungskarte in der Arena und stellen Sie
sicher, dass der schwarze rechteckige Umriss auf der Karte in der

Zeichnen der Arena und der Zonen



Kameraansicht deutlich sichtbar ist. Wenn Sie eine dunkle Arena
verwenden, legen Sie ein weilles Blatt Papier hinter die Karte.

Klicken Sie auf ,,Calibrate". Uberpriifen Sie im sich 6ffnenden
Calibration-Dialog das Ergebnis und akzeptieren oder lehnen Sie ab

e -
=

Calibration b |

Video Window

Put the Noldus Calibration Card in the arena.

1.0k ‘Calbrate’
2 Confirm the card s detected (red outline)
3 Accept or Decline the resut

You can peform calibration manually later if neecied.

[ Caliorate. | Calbration with: 7.9 om

Fouws assist
Use this tool to optimize your camera focus after placing the camera or after you have adjusted the camera or arena height

Without | Calibration Card:
1. Skip Focus Assist and calbration
2. Click ‘Grabto capture an image

3. Do manual calibration ater In Arena Settings
Start Focus Assist

Wenn die automatische Kalibrierung fehlschldgt, fahren Sie mit den
folgenden Schritten fort

Manuell kalibrieren und eine Arena zeichnen

So legen Sie eine Arena fest

1. Klicken Sie auf 1. Draw Scale to Calibrate (Skala zum Kalibrieren
zeichnen) im Fenster Arena Settings (Arenaeinstellungen).

2. Zeichnen Sie eine Linie zwischen zwei Punkten der Arena, die in einem
bekannten Abstand voneinander liegen. Geben Sie in das erscheinende
Fenster die wirkliche Entfernung zwischen den beiden Punkten ein und
klicken Sie auf OK. Optional konnen Sie dieses Verfahren einige Male
wiederholen.

Zeichnen der Arena und der Zonen
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Auta-Labet

Add Zone Label

Add Point (s ] [ @ showmide -
Arena Settings (Arena Settings 2) x

Arenzs and Zones

|g 1. Draw Scale to Calibrate

[] 2 Select Shape and Draw Arsria @
[2] 2 Select Shape and Draw Zones (Optional) @

Calib: 100 em : |
> [+ 4. Valdate Setup @

3. Klicken Sie auf 2. Select Shape and Draw Arena (Form wéhlen und
Arena zeichnen) im Fenster Arena Settings.

4. Verwenden Sie eines oder mehrere der Zeichenwerkzeuge, um die
Grenze der Region des Videobildes einzuzeichnen, in der sich das Tier

bewegt. Vergewissern Sie sich, dass die Kennzeichnung Arena in diese
Region zeigt.

Add Point o [ @ showHide
Arena Settings Arena Settings 2} >

Arenas and Zones

= 1. Draw Scale to Calibrate | @
f|:| 2. Seleat Shaps and Draw Arena |®
] 3 Select Shape and Draw zones Optior) | @
|[4 4. vaidate Setup

©

Anmerkungen
o Weitere Einzelheiten hierzu siche Arena Settings in der Hilfefunktion zu
EthoVision XT.

Wenn Sie ein DanioVision-Experiment durchfithren méchten, finden Sie
ndhere Angaben im DanioVision-Referenzhandbuch.

Zeichnen der Arena und der Zonen



So zeichnen Sie eine Zone

Eine Zone ist eine Region innerhalb der Arena, die Sie fiir Analysen oder
zum Starten und Stoppen der Datenerfassung verwenden konnen. Wenn Sie
ein Vorlagenexperiment erstellt haben, sind bereits Zonen definiert. Andern
Sie deren Grof3e und/oder Position, damit sie in die Arena passen, loschen
Sie Bereiche, oder zeichnen Sie neue.

1. Klicken Sie auf 3. Select Shape and Draw Zones (Form wihlen und
Zonen zeichnen) im Fenster Arena Settings.

2. Wibhlen Sie eines der Zeichenwerkzeuge aus.

3. Zeichnen Sie die Kontur jeder Zone. In diesem Beispiel handelt es sich
um die Plattform in einem Wasserlabyrinth.

4. Geben Sie der Zone einen Namen.

Arena Settings

|Cr| | 9 suto-tabel Zone | Add Paint o [ [& showHide +
Arena Settings (Arena Settings 4] x
Arenas and Zones
=1, Draw Sceleto Calibrete @
[[] 2 Select Shape and Draw Arena @
] 3. Select Shape and Draw Zones Optional) @
[ 4 Validate Setup (0]

The zone will be added to Arena 1, Zone Group 1

(®) Create new zone: | Platform 4

() Use existing zone: ¢

Cancel

Zeichnen der Arena und der Zonen
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Steuern Sie den Ablauf des
Experiments

Geben Sie die Regeln an, die den Start und Stopp der Datenerhebung
steuern.

Standardeinstellungen

Waihlen Sie Setup (Einrichten) > Trial Control Settings
(Versuchssteuereinstellungen). Offnen Sie die Standard-Trial Control
Settings 1.

e Zujedem Experiment gehoren Standard-Versuchssteuereinstellungen
zum Starten der Beobachtung, wenn das Versuchsobjekt fiir eine
Sekunde auf der Arena entdeckt wird, und zum manuellen Stoppen der
Beobachtung.

e Wenn Sie ein Vorlagenexperiment erstellt haben, wurden die
Einstellungen zur Versuchssteuerung fiir diese Vorlage angepasst.
Beispielsweise wird beim Morris-Wasserlabyrinth-Experiment die
Beobachtung entweder gestoppt, wenn der Mittelpunkt des Tieres mehr
als fiinf Sekunden im Plattformbereich war, oder wenn das Tier zwei

Minuten lang umher geschwommen ist, ohne die Plattform zu finden.

So programmieren Sie das Starten der Beobachtung

1. Klicken Sie im zweiten Késtchen auf Settings (Einstellungen).

2. Wenn Sie die Beobachtung starten mochten, wenn sich das Tier in einer
Zone befindet, klicken Sie auf Settings (Einstellungen), wihlen Sie Arena
ab, und wiahlen Sie diese Zone aus.

3. Falls notig, dndern Sie das Kriterium, das verwendet werden soll
(beispielsweise Frequency (Héaufigkeit) anstelle von Duration (Dauer)).

14 ————  Steuern Sie den Ablauf des Experiments



Cument Duration >
1005 Mame
Wihen cznter-point
in Arens Condition name: | In zone (1)

1 Condition is met when: 3

e 2
Statistic: || Current Duration Gl

of: | When center pointisin s.gmgs.”\l
Arena

Comment

& o

So programmieren Sie das Stoppen der Beobachtung

1.

Klicken Sie im Késtchen unmittelbar vor Stop track (Beobachtung
stoppen) auf Settings (Einstellungen).

. Wenn Sie die Beobachtung nach einer bestimmten Zeit stoppen mochten,

wihlen Sie After (Nach einer Dauer von), und geben Sie die bendtigte
Zeitspanne ein.

Condition Action Rule End

Infinite time
{condition

ol Mame

Condition name: | Time (1) |

|

Condition is met:

I ® Afters [0 Jmns ] I 1
() After arandom time  betwesr; | 0.0 secs ¥
ardi | 0:0 secs

() At dock time (hh:mm:ss): |00:00:00 155

() Infinite ime (condition never met)

Comment

= (o]

Steuern Sie den Ablauf des Experiments
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Anmerkungen
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Das erste Késtchen Start-stop trial (Versuch Start/Stop) gibt den
Moment an, zu dem Sie auf die Schaltflache Start Trial (Versuch starten)
klicken. Das Késtchen Start track (Beobachtung starten) gibt den
Zeitpunkt an, zu dem EthoVision XT die Beobachtung startet.

Bei komplexeren Start-Stop-Regeln wie “Stoppen, wenn sich das
Versuchsobjekt auf der Plattform befindet” ersetzen Sie die
Bedingungen Time (Zeit) durch eine Bedingung In zone (In der Zone),
und legen Sie die Plattformzone fest. Weitere Beispiele siehe Trial
Control (Versuchssteuerung) in der Hilfefunktion zu EthoVision XT.

Wenn Sie Activity Analysis (Aktivitdtsanalyse) in den Experiment
Settings (Experimenteinstellungen) gewahlt haben, haben die
standardmiBigen Trial Control Settings (Versuchssteuer-einstellungen)
keine Bedingung zum Starten der Beobachtung, wenn das Tier in der

Arena erkannt wird.

Stellen Sie sicher, dass die Trial Control Settings
(Versuchssteuereinstellungen), die Sie verwenden mochten, im Fenster
Acquisition settings (Erhebungseinstellungen) ausgewihlt sind, bevor
Sie mit Threr Datenerhebung beginnen.

Mit dem Zusatzmodul fiir Trial and Hardware Control (Versuchs- und
Hardwaresteuerung) konnen Sie Hardwarekomponenten (Lichter, einen
Pelletspender usw.) steuern. So kann beispielsweise ein Licht
eingeschaltet werden, wenn sich ein Tier in seinen Unterschlupf begibt.
Damit konnen Sie aulerdem Routinen erstellen, beispielsweise in
Konditionierungsexperimenten.

Steuern Sie den Ablauf des Experiments



Erkennen des Versuchsobjekts

1. Wihlen Sie Setup (Einrichten) > Detection Settings
(Endeckungseinstellungen). Offnen Sie die Standard-Detection Settings
1.

2. Wenn Sie mit Videodateien arbeiten, Detection Settings
klicken Sie unter Video auf Select Video i

(Video wihlen), um das gewiinschte » . .

Video auszuwihlen. Geben Sie das Video ﬂ s { S

bis zu dem Punkt wieder, an dem das Tier i
etection

E Automated Setup... '

erscheint.

Wenn Sie mit Kameras arbeiten, lassen

Sie das Tier in die Arena.

3. Klicken Sie auf Automated Setup (Automatisierte Einrichtung). Wéhlen
Sie die Tierart, die Sie testen mochten, und klicken Sie auf Next (Weiter).

4. Warten Sie, bis das Tier keinen Kontakt mehr zu Objekten oder Wénden
hat und sich in normaler Haltung bewegt. Wenn Sie bereit sind, zeichnen
Sie ein Rechteck um das Versuchstier. Fithren Sie diesen Schritt fiir alle
Tiere in der Arena aus.

tipp: Versuchen Sie, dass bei Nagetieren der Schwanz auflerhalb des
Rechtecks verbleibt. Beziehen Sie in allen anderen Féllen den Schwanz

des Tieres in das Rechteck ein.

5. Wenn der Korper des Tieres richtig erkannt wird, klicken Sie auf Yes
(Ja). Versuchen Sie andernfalls, den Schieberegler Finetune
(Feinabstimmung) zu bewegen, und iiberpriifen Sie, ob der gelbe Klecks
den gesamten Korper des Tieres (ohne den Schwanz) abdeckt.

Erkennen des Versuchsobjekts ——— 17
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Wenn sich die Erkennung nicht verbessert, versuchen Sie es einige Male
erneut unter Verwendung eines anderen Bildes aus dem Video. Hilft auch
das nicht, klicken Sie auf No (Nein), und klicken Sie auf Advanced
(Erweitert).

Einzelheiten hierzu siche Advanced Setup (Erweiterte Einrichtung) in
Configure Detection Settings (Erkennungseinstellungen konfigurieren) in
der Hilfefunktion zu EthoVision XT.

Tracking von nose-point und tail-base

o Stellen Sie sicher, dass das ganze Tier gut entdeckt wird, da dies
wesentlich fiir die korrekte Entdeckung der Nasen und
Schwanzbasispunkte ist.

F, °

e Wenn Sie die Deep Learning-Erkennungstechnik fiir ein Tier pro Arena
verwenden, klicken Sie unter Method auf Define und markieren Sie ein
Feld um das Tier. Stellen Sie sicher, dass etwas Platz um den Korper des

Tieres vorhanden ist, wie in diesem Beispiel.

Anmerkungen

o Uberpriifen Sie, dass die Tiere in allen Teilen der Arena gut erfasst
werden. Stellen Sie sicher, dass im Unterfenster Detection Performance
(Detektionsausfithrung) der Anteil der Samples mit Subject not found

Erkennen des Versuchsobjekts



(Subjekt nicht gefunden) im zuldssigen Bereich liegt (z.B. unterhalb von
5%).

Subject not found

[

0.0% [0 samples]

Wenn Sie Activity Analysis (Aktivitdtsanalyse) in den
Experimenteinstellungen zum Erkennen von Einfrieren gewdhlt haben,
klicken Sie auf Activity (Aktivitdt). Passen Sie die Einstellungen an, bis
die meisten violetten Pixel nur erscheinen, wenn sich das Tier bewegt.
Wenn das Tier einfriert, sollte die Zahl der violetten Pixel minimiert

werden.

Active

Freezing

Erkennen des Versuchsobjekts
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Eine Versuchsliste vorbereiten
(optional)

versuchliste (trial list)

In EthoVision XT bildet jede Aufzeichnungssitzung einen Trial (Versuch).
Die Versuchsliste ist eine Tabelle, in der die fiir ein Experiment geplanten
Versuche aufgelistet sind. Wenn Sie ein neues Experiment erstellen, sind
einige geplante Versuche bereits vorhanden.

Um weitere Versuche hinzuzufiigen

Trial List

S Add Trials. 1 fable Tk, add videos. Impart External Data,
= l System System User-defined System
Label | Acquisition status | Video file Dosage Arena settings
The current status of The name and path of the The arena settings used for
Descriptior 1
4 st :f:::‘““"‘ PEE videa used for acquisition acquisition
| Type Humerical
bt J o Sl
| Predefined Values | Al values )
Scope | Arena Trial Subject Trial

Trial Arena Subject No.

,

0.01[Arena Settings 1

Add Trials

el

How many Trisls do you want to add? [« | B

el e e e e e el
w

2 ok || concel

[Plannea

ke

Abbildung 2 Eine Trial List (Versuchsliste) mit 10 geplanten Versuchen.

1. Wahlen Sie Setup (Einstellungen) > Trial List (Versuchsliste). Klicken
Sie auf Add Trials (Versuche hinzufiigen).

2. Geben Sie die Zahl der Versuche ein, die Sie durchzufiihren planen, und
klicken Sie auf OK.

3. Fiir jeden Versuch (in den Zeilen):

- Geben Sie und fiir jede unabhéngige Variable (in den Spalten; siche
nichste Seite) den Wert der Variable nach Threm Protokoll ein.

- Wibhlen Sie eine Videodatei (Video file) fiir jeden Versuch aus, wenn
Sie von einem Video aus beobachten.

Eine Versuchsliste vorbereiten (optional)



- Optional kénnen Sie fiir jeden Versuch Arena Settings
(Schauplatzeinstellungen), Trial Control Settings (Versuchs-steuer-
einstellungen) und Detection Settings (Erkennungs-einstellungen)
wihlen. Wenn die Spalten nicht in der Versuchsliste enthalten sind,
klicken Sie auf die Schaltfliche Show/Hide (Anzeigen/Verbergen),
klicken Sie auf Variables (Variablen), und wahlen Sie sie aus.

Anmerkungen

e Das Vorausplanen Threr Versuche ermdglicht Thnen zudem das
Durchfiihren von Versuchen im Stapelbetrieb. Siehe Trial List
(Versuchsliste) in der Hilfefunktion zu EthoVision XT.

unabhdngige variablen

Was sind unabhéngige Variablen?

Unabhéngige Variablen sind entweder einfache beschreibende Kategorien
(wie der Genotyp oder das Alter Threr Ratten oder Méduse) oder vom
Forscher beeinflusste Bedingungen (wie die getestete Substanz und die
Dosis). Sie konnen lThre unabhéngigen Variabeln in der Trial List
(Versuchsliste) definieren.

Wenn Sie ein Vorlagenexperiment erstellt haben, wurden eine oder mehrere
unabhingige Variablen in Ihrer Versuchsliste vordefiniert. Wenn Sie zum
Beispiel die Schauplatzvorlage Open Field, Circle mit der Bereichsvorlage
Border, Center, Quadrants gewéhlt haben, wurden zwei unabhangige
Variablen vordefiniert: Animal ID (Tierkennzahl) und Treatment
(Behandlung).

Um eine unabhéngige Variable hinzuzufiigen
1. Wihlen Sie Setup (Einstellungen) > Trial List (Versuchsliste).

2. Klicken Sie auf Add Variable (Variable hinzufiigen). Eine neue Spalte
erscheint auf der rechten Seite der Tabelle.

3. Geben Sie Label (Kennung) (Name), Description (Beschreibung), Type
(Typ) (zum Beispiel Text oder Numerisch), Format, Predefined values
(Vordefinierte Werte) (zum Beispiel 0,01, 0,02 usw. mg/kg fiir eine
Dosisvariable) und Scope (Bezug) ein (ob die Werte der Variable sich

Eine Versuchsliste vorbereiten (optional) —— 21
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zwischen Subjekten im selben Schauplatz, zwischen Schaupldtzen im
selben Versuch oder zwischen Versuchen unterscheiden).

Eine Versuchsliste vorbereiten (optional)



Erheben der Daten

verfahren

Waihlen Sie Acquisition (Erhebung) > Open Acquisition (Erhebung 6ffnen).
Wechseln Sie zum Fenster Acquisition Settings (Erhebungseinstellungen).

Wenn Sie von einer vorhandenen Videodatei aus beobachten:

Klicken Sie auf die Schaltfliche neben Video, und 6ffnen Sie das Video, das
Sie verwenden mdochten.

Acquisition Settings X

Method

® Track next planned trial

Track all planned trisls 0 planned trials
Settings
Trial: Mo trial planned
Video: E.'\l'idEO Video 111 3 20157 5

Wenn Sie von einem Live-Kamerabild aus beobachten:

Um eine Videobeobachtung und eine gleichzeitige Videoaufzeichnung
durchzufiihren, wéhlen Sie Track next planned trial (Nédchsten geplanten
Versuch beobachten) und Save video (Video speichern). EthoVision XT
beobachtet direkt vom Live-Kamerabild aus und speichert die Bilder in einer
Videodatei.

Acquisition Settings >

Method
(®) Track next planned trial [ save video

() Track all planned trials 3 planned trials

() save video only, track later

() Track next saved video file

Erheben der Daten
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Weitere Optionen siehe Acquire Data (Daten erheben) in der Hilfefunktion
zu EthoVision XT.

hauptprozedur (ein versuch)

1. Wihlen Sie unter Settings (Einstellungen) die Optionen Arena Settings,
Trial Control Settings (Versuchsiiberwachungseinstellungen) und
Detection Settings (Detektionseinstellungen), sofern sie nicht bereits in
der Versuchsliste ausgewdhlt sind.

2. Klicken Sie im Fenster Playback Control, falls vorhanden, auf
die Schaltfliche Add Trial (Versuch hinzufiigen). Fahren Sie
andernfalls mit dem néchsten Schritt fort.

3. Wenn Sie Beobachtungen aus Videodateien durchfithren und
Verhaltensweisen nicht manuell erfassen, achten Sie darauf, dass das
Kontrollkédstchen DDS (Detection Determines Speed, Detektion
bestimmt die Geschwindigkeit) im Fenster Playback Control aktiviert ist.
Mit der Option DDS konnen Sie sicher stellen, dass jedes Bild analysiert
wird.

00:00:00.000

V]
@ | Ready for start RO

4. Um einen Versuch zu starten, klicken Sie auf die Schaltflache
Start trial (Versuch starten) im Fenster Playback Control.

5. Um den Versuch zu stoppen, klicken Sie auf die Schaltfldche ~
Stop trial (Versuch stoppen) oder geben Sie Ctrl+F6 ein. "

Anmerkungen

e Sie konnen Thren Versuch je nach Verhalten oder Position Ihres Subjekts
automatisch starten und stoppen (siche Steuern Sie den Ablauf des
Experiments auf Seite 14).

Erheben der Daten



e Sie konnen Daten auch im Stapelbetrieb erheben. Einzelheiten hierzu
siehe Batch data acquisition (Datenerhebung im Stapelbetrieb) in der
Hilfefunktion zu EthoVision XT.

e Sie konnen die Verhaltensweisen manuell sowohl wihrend der
Datenerhebung kodieren als auch nach der Auswertung im Review
Modus. Siehe Manual Scoring Settings (Manuelle Auswertungs-
Einstellungen) und Score behaviors manually in der Hilfefunktion zu
EthoVision XT.

Daten bearbeiten (optional)

Manchmal beobachtet EthoVision XT ein Spiegelbild anstelle des Subjekts;
es verwechselt Nasenpunkt und Schwanzbasispunkt oder vertauscht
Subjekte, wenn Sie mehrere Subjekte beobachten. Wenn das passiert,
konnen Sie Ihre Beobachtungen bearbeiten, um diese Fehler zu korrigieren

Weitere Informationen siche Edit Tracks (Beobachtungen editieren) in der
Hilfefunktion zu EthoVision XT.

Erheben der Daten
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Berechnen der Statistiken

laufwege vorbereiten

Ein Laufweg ist die Gruppe von Aufenthaltspunkten, die fiir ein
Versuchstier erfasst wurden. Sie konnen auswéhlen, dass die Laufwege
geglittet werden, so dass sich ein zuverldssigeres Bild des Bewegungsweges
des Tieres ergibt und die Wirkung von Ausreiflern (aufgrund von zufilligen
Fehlerkennungen), weilem Rauschen und Korperschwankungen beseitigt
wird.

1. Wibhlen Sie Acquisition (Erhebung) > Track Smoothing Profile
(Beobachtungsglittungsprofil). Wihlen Sie Open (Offnen) aus und
klicken Sie auf OK.

2. Wihlen Sie eine oder mehrere der folgenden Optionen: Smoothing
(Lowess) (Lowess-Glattung), Minimal Distance Moved (Minimale
zuriickgelegte Entfernung) und Maximum Distance Moved (Maximale
zuriickgelegte Entfernung).

Weitere Informationen zu den Glattungsoptionen siche Smooth the Tracks
(Laufwege glatten) in der Hilfefunktion zu EthoVision XT.

analyseprofile

Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Analysis Profile (Analyseprofil). Wéahlen
Sie New (Neu), benennen Sie das Analyseprofil und klicken Sie auf OK.

Die zuriickgelegte Entfernung Distance moved und die Geschwindigkeit
Velocity sind als abhéngige Variablen vordefiniert. Um dem Analyseprofil
eine Variable hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltfliche neben dieser
Variablen.

wichtig: Wenn Sie das Experiment anhand einer Vorlage angelegt haben,
enthdlt es einige Analyseprofile. Beispielsweise enthélt das Morris-
Wasserlabyrinth-Experiment mit der Plattform-vorlage vier Analyseprofile.
Eines davon, Latency to reach platform (Zeit bis zum Erreichen der
Plattform), enthilt die Variablen zum Berechnen der Zeit, die bis zum
Erreichen der Plattform bendtigt wird.

Berechnen der Statistiken



grundlegende berechnungen

1. Offnen Sie das Analyseprofil, und tun Sie Folgendes:

Insgesamt zuriickgelegte Entfernung oder Durchschnittsgeschwindigkeit

2. Doppelklicken Sie auf die abhéngige Variable (beispielsweise Distance
moved (Zuriickgelegte Entfernung)). Wéhlen Sie unter dem Reiter Trial
Statistics (Versuchsstatistiken) Total (Summe). Wahlen Sie fiir die
Geschwindigkeit Mean (Mittelwert).

3. Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > Statistics and
Charts (Statistiken und Diagramme).

Experiment Explorer

[ Analysis Profiles (1)
B Analysis Profile 1

X Analysis Profiles

Dependent Variables 7 || selected Dependent Varizbl... 2 y
o OIS ioved o e center- ot
B Movement i | Velocity: Velocity for the center-peint
Distance moved -
 Velocity L
Movement E
Acceleration E
Acceleration state N i bty
& Locain == ] b of sompies
Inzone - ]
Distance to zone [ ean
Distance to point | - L Mo

= Path

] Standerd Deviation
Eor

Meander

Target visits and errors [

Zone alternation

Zone transition

=7 ~rtion

E:S

&3 Track Visualization
@] Heatmap Visualization
2 Intearated Visualization

3 3 ing
L ing to point

.urn angle

Angular velocity

1 Bodv

Zeit in einer Zone und Anzahl der Zoneneintrage

1. Klicken Sie auf die Schaltflache neben In zone (In Zone). Legen Sie die
Zone fest. Wahlen Sie unter dem Reiter Trial Statistics

(Versuchsstatistiken) Cumulative duration (Gesamtdauer) und

Frequency (Héufigkeit).

2. Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > Statistics and
Charts (Statistiken und Diagramme).

Berechnen der Statistiken

27



28

Zeit vor dem Erreichen einer Zone

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche neben In zone (In Zone). Legen Sie die
Zone fest. Wihlen Sie unter dem Reiter Trial Statistics
(Versuchsstatistiken) Latency to first (Zeit bis zur ersten).

2. Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > Statistics and
Charts (Statistiken und Diagramme).

Zuriickgelegte Entfernung oder Geschwindigkeit in einer Zone

1. Wiahlen Sie Analysis (Analyse) > Data Profile (Datenprofil) > New
(Neu), oder 6ffnen Sie ein bestehendes Profil. Klicken Sie im letzten
Kastchen auf Settings (Einstellungen), wahlen Sie Results per zone
(Ergebnisse pro Zone), und geben Sie die Zonen an, fiir die Sie die
Ergebnisse haben mochten.

2. Offnen Sie ein Analyseprofil. Wihlen Sie die Variable, die Sie berechnen
mochten (beispielsweise Distance moved (Zuriickgelegte Entfernung)).
Waihlen Sie unter dem Reiter Trial Statistics (Versuchsstatistiken) Total
(Summe).

3. Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > Statistics and
Charts (Statistiken und Diagramme).

Ergebnisse

Auf der Karteikarte Trial Statistics (Versuchsstatistik) erscheinen die
Analyseergebnisse je Versuch. Auf der Karteikarte Group Statistics &
Charts (Gruppenstatistiken und Diagramme) erscheinen Statistiken und
Diagramme aus den zusammengefassten Analyseergebnissen zu allen
Versuchen oder zu den in Ihrem Datenprofil definierten Versuchsgruppen.

Stapelberechnungen

Ferner besteht die Moglichkeit, mehrere Berechnungen sofort mit
unterschiedlichen Filtern, Datenprofilen oder Analyseprofilen
durchzufiihren. Klicken Sie auf Batch (Stapelbetrieb). Siche Weitere
Analyseoptionen auf Seite 31 und Introduction to Data Analysis in der
Hilfefunktion zu EthoVision XT.

Berechnen der Statistiken



Daten anzeigen lassen

beobachtungen einzeichnen

Waihlen Sie Analysis (Analyse) > Results
(Ergebnisse) > Plot Tracks
(Beobachtungen einzeichnen), um die
Beobachtungen anzusehen, die Sie in der
Datenauswahl gewihlt haben. Dies
ermdglicht Ihnen, Beobachtungen durch
Ansehen zu vergleichen. Sie kénnen lThre
Beobachtungen abspielen, um zu sehen,
wie sich Thre Subjekte bewegt haben.

Anzeigen der gesamten Beobachtung

Loschen Sie unter Filter die Option, nur
die letzten x Sekunden der Beobachtung
anzeigen zu lassen und klicken Sie dann

auf die Schaltflache Jump to end (Ans Ende springen) im Fenster Playback

Control (Abspielsteuerung).

b

integrierte visualisierung

Waihlen Sie Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > Plot Integrated
Data (Integrierte Daten darstellen), um die Beobachtung zusammen mit dem
zugehorigen Video (wenn ein Video aufgenommen wurde) und das
Zeitdiagramm der abhéngigen Variablen (Geschwindigkeit usw.) zu

betrachten.

Darstellen einer Variablen:

1. Offnen Sie das Analyseprofil und fiigen Sie die abhiingige Variable

hinzu, die Sie betrachten mochten.

Daten anzeigen lassen
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2. Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > Plot Integrated
Data ).

Analysis
IEE Data Profiles (3)
E@ Analysis Profiles (2) 1
Ed Activity and Exploration
Ea| Heart Rate
[B3 Results
B S

& Hesim: 2
5% |ntegrated Visualization

3 Export

0

Relative Time
29.89 (s.f7) 00 10.00 20.00 30|00

E Velocity (cm/s)
B centerpoint {11.7..

20 -

=] Distance moved {cm) 54
MW centerpoint (2.351) E

=] In zone
B Border / center-point
Center / centerpoint

=1 Movement
B Moving / centerpaint

heatmaps

Wabhlen Sie Analysis (Analyse) >
Results (Ergebnisse) > Plot Heatmaps
(Heatmaps zeichnen) und
anschliefend auf Plot Heatmaps
(Heatmaps zeichnen) in der
Werkzeugleiste.

Hierdurch gewinnen Sie einen unmittelbaren Eindruck, in welcher Zone sich
das Tier am ldngsten aufgehalten hat.

Daten anzeigen lassen



Weitere Analyseoptionen

auswidhlen und gruppieren von beobachtungen

Waihlen Sie Analysis (Analyse) > Data Profile (Datenprofil) > New (Neu).

Analysieren einiger Beobachtungen und nicht anderer
1. Wihlen Sie eine der Optionen unter Filter aus. Beispiel:
- Wihlen Sie Trial Name (Versuchsname), und wihlen Sie die
Versuche aus, die Sie analysieren mochten.
- Wihlen Sie Dose (Dosis) (eine zuvor definierte unabhéngige

Variable; sieche Seite 21), und wihlen Sie die Werte der Variablen, die
Sie verwenden mochten.

2. Fiigen Sie das Kiéstchen Filter zwischen Start und Result 1 (Ergebnis 1)
ein.

Rt
Selection Reduce to Selection
contzins Tracks, with contsins

All Dase 10 complete tracks
20 zcquired tracks 0.5 mgyt 0 partiz! tracks

Na results per time
bin or zone)

- Settings-. - Settings-.

Analysieren von Beobachtungen in Gruppen

Sie mochten beispielsweise die Entfernungsergebnisse fiir die mit einem
Medikament behandelten Tiere mit denen der Tiere in der Kontrollgruppe
vergleichen.

1. Erstellen Sie einen Filter fiir die erste Gruppe zwischen dem Késtchen
Start (Start) und dem Késtchen Result 1 (Ergebnis 1) (siche oben).

2. Um die zweite Gruppe anzulegen, klicken Sie auf die Schaltfliche Result
(Ergebnis) unter Common elements (Gemeinsame Elemente). Klicken
und ziehen Sie von der Mitte des Késtchens Start zur Mitte des neuen
Kastchens Result (Ergebnis). Die beiden Késtchen sind nun miteinander

Weitere Analyseoptionen
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verbunden und bilden einen zweiten Zweig des Datenprofils. Erstellen
Sie als Néchstes einen Filter fiir die zweite Gruppe, und setzen Sie das
neue Késtchen Filter in die Mitte des neuen Zweiges.

Data Profiles
i |
Qoo
e e
Reduce to Selection
Tracks, with contsins
Treatment Level 5 complete tracks
“Cantral” —*| 0 partisl tracks
Start {Na results per time

&irt or zong)

Selection
contains - SEMNgs... - SETNgs...

All
10 acquired tracks
T D
Reduce to Selection

Tracks, with contsins
Treatment Level 5 complete tracks
“Treat=d” . 0 partial tracks
(No results per time

&in or zons)

- Setings.. - Settings..

3. Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > Statistics and
Charts (Statistiken und Diagramme). Klicken Sie auf den Reiter Group
Statistics and Charts (Gruppenstatistiken und Diagramme), um die
Ergebnisse je Gruppe zu betrachten.

analysieren von beobachtungssegmenten

Lassen Sie sich zum Beispiel die Daten der ersten fiinf Minuten der
Beobachtungen anzeigen, oder lassen Sie sich alle Muster anzeigen, als sich
das Subjekt bewegte oder putzte.

Waihlen Sie Analysis (Analyse) > Data Profile (Datenprofil) > New (Neu).

Vernesten (Bedingungen setzen)

Um Beobachtungssegmente anhand der Zeit, Zonen oder Stadien des
Subjekts auszuwdhlen, klicken Sie auf die entsprechende Schaltfliche unter
Nesting (Vernesten), und geben Sie das Kriterium ein, das das Intervall

Weitere Analyseoptionen



definiert. Um beispielsweise die ersten fiinf Minuten zu analysieren, wihlen
Sie Time (Zeit).

Fiigen Sie das Késtchen Nest zwischen Start und Result 1 (Ergebnis 1) ein.

s e
Selection _ Reduceto Selection
contsing ‘Samples, with contzins

All Time O complete tracks
20 acquired tracks “Tirne between 20 partial tracks
Track start and
0:05:00.000°

- Settings_

Zeitspannen

Um regelmiBige Zeitintervalle zu analysieren, klicken Sie im Késtchen
Result 1 (Ergebnis) auf Settings (Einstellungen), und wéhlen Sie Results per
time bin (Ergebnisse pro Zeitspanne). Zeitspannen sind regelméfige
Zeitintervalle innerhalb jeder Beobachtung. Beispiel: 5-Minuten-Intervalle
in einem einstiindigen Versuch.

Selection Selection
contains contains

All 20 compilete tracks
20 acquired tracks 0 partizl tracks

Resulits per time &in
q Settings_ I

Waihlen Sie anschliefend Analysis (Analyse) > Results (Ergebnisse) > ... (je
nach Ihrer Auswahl).

Weitere Informationen siehe Analyze Track Segments
(Beobachtungssegmente analysieren) in der Hilfefunktion zu EthoVision
XT.

Weitere Analyseoptionen
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Daten und Ergebnisse exportieren

hauptprozedur

Um herauszufinden, ob Ihre unabhingigen Variablen (wie Behandlung,

Dosis usw.) eine bedeutende Auswirkung auf die abhéngigen Variablen

haben, kénnen Sie Thre Daten in ein Statistikpaket exportieren.

Sie konnen exportieren:

Die statistischen Ergebnisse je Versuch, oder fiir jeden Gruppe von
Versuchen.

Die Rohbeobachtungsdaten, d.h. die x,y-Koordinaten und den
Oberflachenbereich des Tieres

Die Werte der abhéngigen Variablen, die in Threm Analysis Profile
(Analyseprofil) enthalten sind, pro Aufenthaltspunkt, berechnet fiir jede
aufgezeichnete Aufenthaltspunkt (dies erzeugt gewdhnlich Datendateien

mit vielen Zeilen).

. Wihlen Sie Analysis (Analyse) > Export (Exportieren) > Statistics

(Statistiken), um die statistischen Ergebnisse zu exportieren, oder
> Raw Data (Rohdaten), um die x,y-Koordinaten, die Werte der
abhéngigen Variablen pro Probe oder das manuelle
Bewertungsprotokoll zu exportieren.

. Benennen Sie die Exportdatei und wahlen Sie das Format (Text oder

Excel). Klicken Sie dann auf OK oder Start export (Export starten).

ganze experimente kopieren

Um eine Kopie eines ganzen Experiments zu erstellen, wéhlen Sie File
(Datei) > Make Backup (Sicherungskopie erstellen). Wihlen Sie die
bendtigten Optionen und wihlen Sie dann OK.

Die Sicherungsdatei (*.evz) enthélt alle Ihre Einstellungen und Daten sowie

optional Mediendateien, exportierte Dateien und physiologische Daten. Sie

konnen diese Datei auf einen anderen Computer kopieren, auf dem

EthoVision XT installiert ist. Um das Experiment auf diesem Computer zu

Daten und Ergebnisse exportieren



offnen, wihlen Sie File (Datei) > Restore Backup (Sicherungskopie
wiederherstellen).

1 2 3

File > Make Backup File > Restore Backup

Backup file
*evz

wichtig Wir empfehlen dringend, dass Sie Ihre Daten mindestens einmal am
Tag auf ein Netzwerklaufwerk oder eine externen Festplatte sichern.

Daten und Ergebnisse exportieren
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Fiir weitere Informationen

Hilfe und andere Handbiicher

Driicken Sie in EthoVision XT F1 zum Offnen der Hilfefunktion. Weitere
Informationen finden Sie auch in anderen Handbiichern, die auf Threm
Computer gespeichert sind. Wéhlen Sie im Start-Bildschirm von Windows
Apps > Noldus > EthoVision XT 19 Other Documentation (Weitere
Dokumentationen).

Beispielexperimente
Waihlen Sie in EthoVision XT aus dem Menii File > Restore Backup und
Offnen Sie den Ordner C:\Users\Public\Documents\Noldus\ EthoVision

XT\Experiments\Sample Experiments. Offnen Sie die Datei Morris water
maze test XT190.evz.

Weitere Beispielexperimente finden Sie auf unserer Website
my.noldus.com. Melden Sie sich an oder registrieren Sie sich zuerst mit dem
Code, den Sie erhalten haben. Wihlen Sie Downloads > EthoVision XT >
Sample Experiments. Jedes Experiment ist fiir eine bestimmte
Testeinstellung.

Videolernprogramm

Waihlen Sie in EthoVision XT aus dem Menii Help (Hilfe) Video Tutorial
(Videolernprogramm). Sehen Sie sich das Lernprogramm an, um zu lernen,
wie man in EthoVision XT eine Videobeobachtungsstudie einstellt.

Es sind auch Mini-Videolernprogramme in mehreren Teilen des Programms
verfiigbar. Klicken Sie auf das Symbol auf der Werkzeugleiste, um die
Lernprogramme anzusehen.

=

Technische Hilfe

Wenn Sie auf Probleme stoflen, wenden Sie sich an den Help Desk
my.noldus.com.

Fiir weitere Informationen



